OZET

Bu calisma, literatiirdeki oyun ve oyunlagtirma kavramlarini inceleyerek oyunlastirmanin
yazilim yasam dongiisiindeki yerini ve elde edilebilecek sonuclart ortaya koymaktadir.
Yapilan arastirmalarda basarili uygulama 6rneklerine rastlanmakta ve oyunlastirmanin
hem endiistride hem de yazilim gelistirmede fark yaratabilecegi goriilmektedir.
Endiistriyel uygulamalar s6z konusu oldugunda oOzellikle egitimde oyunlastirmanin
yayginlagmakta oldugu, saglik alaninda da yeni tedavi yontemleri gelistirmekte
kullanilabilecegi, diger alanlarda da her gecen giin yeni uyarlamalarin ¢iktig1
goriilmektedir. Oyunlagtirmanin geleneksel kullanici arayiizlerinin yerine gegebilecegi,
boylece kullanict igin daha gekici, etkilesimli, is birligi kurmaya uygun ama ayni zamanda
rekabetci bir deneyime yaratmasi miimkiin olabilmektedir.

Oyunlastirma uygulamalari, bir ekranin iyilestirilmesinden uygulamanin tamaminin bir
oyuna doniistiiriilmesine kadar genis bir kapsamda olabilmektedir. Ne zaman, hangi
arayiizlerin oyunlastirilacagina bu se¢eneklerin maliyet, zorluk ve sagladigi fayda dikkate
alinarak karar verilmesi gerekmektedir. Oyunlagtirma karar1 verildikten sonra yazilim
gelistirme siireclerine yeni siire¢ ve teknolojilerin eklenmesi gerekmekte, bu durum hem
proje yonetimi hem de yazilim gelistirme ve canliya alma faaliyetlerine yenilerinin
eklenmesine yol agmaktadir. Ayrica oyun motoru, oyunlastirma arag ve kiitiiphanelerinin
is uygulamalarina entegrasyonu cesitli teknik zorluklar1 beraberinde getirmektedir. Bu
noktada, bakim siirecini de kapsayacak sekilde evrimsel bir yazilim gelistirme
yaklasiminin faydali olabilecegi diisiiniilmektedir.
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USING GAMIFICATIiON AND EVOLUTIONARY SOFTWARE
DEVELOPMENT APPROACHES TO DEVELOP FUN SOFTWARE
INTERFACES AND iMPROVE USER EXPERIENCE

ABSTRACT

This study examines the concepts of gaming and gamification in the literature,
highlighting the role of gamification within the software life cycle and the potential
outcomes it can deliver. Research indicates that there are successful examples of
gamification implementations, suggesting that gamification can make a difference in both
industry and software development. In industrial applications, gamification is especially
becoming more widespread in education, can be utilized for developing new treatment
methods in healthcare, and is seeing new adaptations emerge daily in other fields as well.
By replacing traditional user interfaces, gamification can offer a more appealing,
interactive, and collaborative yet competitive experience for users.

Gamification implementations can range widely from improving a single screen to
turning an entire application into a game. Decisions about when and which interfaces to
gamify should be made by considering costs, complexity, and the potential benefits. Once
the decision to gamify has been made, new processes and technologies must be integrated
into the software development life cycle, affecting both project management and the
development and deployment phases. Additionally, integrating game engines,
gamification tools, and libraries into business applications brings various technical
challenges. At this point, an evolutionary software development approach that also
accounts for maintenance is considered potentially beneficia
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