OZET

Geometrik model olarak cebirsel egrilere ve yiizeylere olan ilgi son yirmi yilda
gozle goriiliir bigimde artmistir. Cebirsel yiizeyler, 3B (ii¢ boyutlu) &rtiik ¢ok
terimlilerdir ve o6zellikle model bazli nesne tamima ve konumlandirma gibi

bilgisayarla gorme uygulamalari igin gekici pek ¢ok ozellige sahiptir.

Bu tezde, gergek nesnelerin cebirsel yiizeylerle modellenmesi &nerilmektedir. Bu
amacla, “ridge” regresyonu diizgiinlestirme yontemi ile birlestirilmis 3L (ti¢ ytizey)

ortiik cok terimli uydurma yontemi kullanilmaktadir.

3L, klasik en kiigiik kareler algoritmasin temel alan bir cebirsel egri ve ylzey
uydurma yontemidir. Amag, ¢ok terimli modeli veri kiimesinin civarinda olmaya
zorlamaktir. Bunun icin 3L, ylizey uydurma islemine fazladan sentetik olarak
tiretilmis iki yeni yiizey kiimesi daha ekler. Yeni yiizeyler nesnenin iginde ve
disinda asil veri kiimesinden esit uzaklikta olacak sekilde hazirlanirlar. Yeni
yiizeylerin tiretilmesi 3L yonteminin kalbini teskil eder ve 3B veri kiimeleri i¢in
halen aragtirilan bir konudur. Bu caligmada, “crust” adinda bir tggensel kafes

algoritmasini temel alan, tamamen yeni bir ylizey olusturma yontemi sunulmaktadur.

Her ne kadar 3L veri bozukluklarina dayanikli ve nesneye lokal olarak uygun
sonuglar iiretse de, c¢ogu zaman, cok terimli modelin global uygunlugunu
saglayamaz. Uretilen modeller veri kiimesinin etrafinda fazladan pargalar sergilerler.
Bu nedenle sonuclarin diizgiinlestirilmesi ihtiyaci dogar. Fazla pargalar: silmek ve
cok terimli modeli global olarak uygun hale getirmek igin “ridge” regresyonu
diizgiinlestirme algoritmast kullanilmig ve goriilmiistiir ki “ridge” regresyonu hem

global uygunlugu saglamakta hem de uydurma igleminin saglamligin artirmaktadir.

Sonug olarak, 3L ile yeni ytizey kiimesi olusturma ydntemi ve “ridge” regresyonu

diizgiinlestirilmesi kullamlarak, hem lokal hem de global olarak uygun cebirsel

modeller elde edilmistir.
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